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Icindekiler

Sunlari yaparken okumayazma ve aritmetige
iliskin distinceler:

e aligveris

* bilgisayari kullanirken

» kitaphg! kullanirken

e ¢ocugunuzun yazisini ilerletirken

 aile etkinliklerini diizenlerken

e televizyon izlerken

* seyahat ederken

Okumayazma ve aritmetik becerilerini gelistirmek eglenceli ve keyifli olabilir.

Okumada ve yazmada becerikli olan ve matematigi anlayip problemleri
¢ozebilen bir gocuk, Avustralya toplumunda etken bir yere sahip
olabilecektir. Glivenle iletisim kurma, yaratici olarak diistinme ve bilgiye
dayanan kararlar verme yetenegine sahip olacaktir. Bu beceriler,
6grenmeyi yasam boyu surdirmede ona yardimci olacaktir.

Cocuklar yetiskinleri taklit ederek dgrenir. Ayrica, kendi kendilerine
oynayarak ve cesitli seyler yaparak da dgrenirler. Konusmay! dinleyerek
ogrenirler ve okumayi, dinleme ve pratik yapma yoluyla égrenirler. Yanhs
yapa yapa ogrenirler.

Cocugunuzu dinlemesi, konugsmasi, okumasi, yazmasi, distinmesi ve
bakmasi ve problem ¢ézmesi igin 6zendirin. Bu becerilerin, gocugun
gelisen bilgileri, anlama yetenegi, degerleri ve davraniglari ile oldugu
kadar, kendi aralarinda da yakin iligkiler vardir.

Bunlar, gunlik yagsaminizi strdirtrken gelisir.

Okumayazmayi ve aritmetigi
alisveris araciligiyla gelistirmek:

Okul oncesinden 2’nci Sinifa kadar:
» Tabelalara bakin ve onlari ylksek sesle okuyun.

* Meyve bolumiinde, gocugunuzdan, alacaginiz meyveleri saymasini
isteyin, Ornegdin, 3 portakal, 5 elma ve 3 muz, vs. isteyebilirsiniz.

* Cocugunuzdan, segtiginiz meyveleri sayisini toplamasini isteyin.
¢ Cocugunuzdan, meyve veya sebzeyi fiyat isaretiyle eslemesini isteyin.

* Market arabasinda kag sise var? Kag tane teneke kutu var?
Paketler? Birlikte bir oyun veya tekerleme uydurabilir misiniz?

» Market arabasinda ka¢ tane kirmizi veya mavi ya da yesil paket var?
Renkleri hem kendi dilinizde hem de ingilizce séyleyin.

* Hangi st kutusu veya sisesinde en ¢ok sut vardir?

3’uncu Siniftan 6’nci Sinifa kadar:

* Aligverise ¢cikmadan 6nce ¢ocugunuzla birlikte bir aligverig listesi
yapin.

» Algveris kataloglarindaki “ucuzlatiimis” maddeler tGzerinde konusun.

* Hangi marka, miktar agisindan en ucuzudur?

» Aligverise giderken bir yol haritasini izleyin ve trafik lambalarindan
kacinmak igin en iyi yolu bulun.

* Makbuza bakarak, aldiginiz mallari ve fiyatlarini kontrol edin. Hem
kendi dilinizde hem de ingilizce olarak sayin.

* Agirhdi tahmin edin ve daha sonra, meyve ve sebzeleri tartmak icin
teraziyi kullanin.

« Cocugunuza, ¢dzmesi igin kiigiik problemler verin. Ornegin;
yedi arkadasini yemege ¢agirdigini dugun. Her biri igin Ug¢ sosis
kizartacaksin. Kag tane sosis alman gerekir? Sosisler sadece sekizlik
paketlerde satiliyorsa ne yaparsin?

* 30 dolarin oldugunu disin ve kendi kiltirinden doért arkadasini G¢
ayri yemek yiyecekleri bir aksam yemegine ¢agirmak istiyorsun. Ne
alir ve pisirirsin? Bu gece i¢in kendi kiltirinden hangi oyunlari ve
Oykuleri 6nerirsin?



Okumayazmay!
ve aritmetigi
bilgisayar
kullanirken
gelistirmek:

Okul oncesinden 6’nci Sinifa kadar:

« Aileler bilgisayari karsilikli etkilesimli bir 6grenim aygiti olarak
kullanabilir. internette aligveris yapabilir, tatiliniz igin yer ayirtabilir, bir
telefon numarasini bulabilir ve arastirma yapabilirsiniz.

* Cocuklar da elektronik posta génderip almayi ve ailenin ilgilendigi
siteleri ziyaret etmeyi 6grenebilir. (Bu gibi iletisimler icin bilgisayar
kullanirken anababa denetiminin olmasi énemlidir.)

* Bir yayinlama programi kullanarak, ailenin kulturel kutlamalari, dogum
gunleri igin kartlar veya yemek daveti igin bir ménu hazirlayin.

« Unli bir sporcuyu, bir ilgi alanini veya hobiyi, sevilen bir sarkici veya
grubu arastirin.

* Kendi kiltirtiinizden sevilen bir yemegin nereden kaynaklandigini ve
icine koyulan malzemeleri arastirin.

* Bilgisayar okuma igin de kullanabilirsiniz. Kendi kultirindzden sevilen
bir yazari arastirin ve yazmis oldugu degisik kitaplar hakkinda daha
fazla sey okuyun.

¢ Kendi klltirinidzden sarkilar dinlemek
icin bilgisayari kullanin ve bu sarkilari
siz de sdylemeye calisin.

¢ Kendi kiltirinidzden sarkilar
dinlemek icin bilgisayari kullanin
ve siz de sarkiya katilarak birlikte
sOyleyin.

Okumayazmayi ve aritmetigi yerel
kitapligi kullanirken gelistirmek:

Okul oncesinden 2’nci Sinifa kadar:

Cocugunuza, keyif almasi igin her giin okuyun. Okumaktan sizin de
keyif aldiginizi ve bilgilenmek igin okumayi kullanmanizin da énemli
oldugunu gosterin.

Bir TV kilavuzundan programlar segmeyi deneyin ve izlemeden énce ve
izledikten sonra programdaki degerler ve davranislar hakkinda tartisma
agmay! tesvik edin. ingilizcenin yani sira kendi dilinizde okumak da gok
onemlidir.

Her giin gocugunuzun okumasini dinleyin. iste zaman zaman
yararlanabilecediniz kimi disunceler; ama unutmayin, kimi okumalar
sadece keyif almak igin olmalidr.

* kapaga, adina, resimlerine bakin ve kitabin konusunun ne olabilecegini
konusun.

» okudugunuz yere kadarki 6yki ve daha sonra ne olabilece@i hakkinda
konusun.

* okuduktan sonra, 6ykl hakkinda konusun ve sorular sorun.
* resimler ve bunlarin metne ne gibi anlamlar kattigi hakkinda konugun.
» daha zor bir kitabi sirayla okuyun.

Yeni sézciklerin U¢ kuralini unutmayin: durun, animsatin, éviin. Bu su
demektir: Cocugunuza s6zctgu ¢ikarma zamani

taniyin (durun), anlamdan ¢ikan ipuglarini
kullanin (animsatin) ve ¢aba goésterdigi icin
cocugunuzu 6vin. Ancak, gerektiginde,
gocuga sozcugu soyleyin.

Daha fazla yardim ve tavsiye i¢in gocugun
sinif 6gretmeni veya okul midurd ile
konusun.

Yukarda siralanan etkinlikler daha sonraki
yillarda su gibi seyler géz 6niine alinarak
genigletilebilir ve Gizerlerinde konusulabilir:
internet siteleri, reklamlar (televizyonda veya
dergilerde) ve seyahat brogdrleri.




3’uinci Siniftan 6’nci Sinifa kadar

Bir yazar veya film yapimcisinin bir kitabi, oyunu veya filmi belirli bir
bicimde ortaya ¢ikarmak icin yapabilecegi se¢cim hakkinda konusun.

Dil segimi ve karakterlerin neden belirli bir sekilde goriinip davrandigi
hakkinda konusun. Ders vermeyeceginizi unutmayin ama sorular
sorun ve dusunmeyi tesvik edin. Yanitlar her zaman siyah veya beyaz
degildir.

Yazinin veya filmin amaci nedir? Belirli bir konu hakkinda duyumsama
veya distinme seklinizi degistiriyor mu? Yazidaki veya filmdeki konular
sizin kendi kultirindzdeki degderler ve davraniglarla nasil 6rtisiyor?

Cocugunuzun yazmasini
guclendirmek:

Okul oncesinden 6’nci Sinifa kadar:

Gocugunuzun yazisini okuyun veya onun size okumasini saglayin
ve olumlu 6geleri tzerinde gorls belirtin. Ornegin, “Bunu tanimlama
seklini gercekten pek begendim.”

Cocugunuzun okuldan eve getirdigi yazilari okuyun ve Uzerlerinde
konusun.

Yazisinin guizel ve okunakli olmasini évin.

Hecelemeyi ve sdzclk bilgisini gelistirmek igin, / Spy, Scrabble,
Boggle, Scattergories ve bulmaca gibi sézclk oyunlari oynayin.

Anababalar, destek ve tavsiye igin gocuklarinin 6gretmeni ile iliskiye
gecmelidir.

So6zcugln seslerini ¢cikarmak, sézclgu pargalara (hecelere) bolip her
parcayl hecelemek, s6zcigun dogru gorinip goérinmedidine bakmak
gibi farkli heceleme stratejileri kullanin.

Cocugunuza, tasarladigi veya yaptigi seyleri etiketlettirin.

Cocugunuzla birlikte bir fotograf alblmu veya karalama defteri yapin ve
ona fotograflar veya resimler igin bagliklar yazdirin veya 6zel bir olayin,
ornegin bir tatilin, giincesini tutmasi igin gocugunuzu tesvik edin.

Not, mektup ve dykl yazmayi ailenin yasaminin dogal bir pargasi
haline getirin.

Okumayazmay!
ve aritmetigi,
aile etkinlikleri
duzenlerken

gelistirmek:

Okul oncesinden 2’nci Sinifa kadar:

Cocugunuzdan, masay! kurmak icin kullanilan tabaklari, bardaklari ve
catal-bicak takimindaki parcalari saymasini isteyin.

Bir gémlegi ve bluzi digmelerken gocugunuzla birlikte digmeleri
sayin.

Domino, iskambil oyunlari ve tavla gibi, bir veya iki zar atilan oyunlar
oynayin. Bu, gocugunuzun sayi diizenlerini tanimasina yardimci
olacaktir.

Camasirlari asarken kullandiginiz mandallari saymasi i¢in gocugunuzu
tesvik edin.

Bir kartondaki yumurtalari sayin ve bazilarini kartondan ¢ikardiktan
sonra yeniden sayin.

On kapidan arka gite kag adimda gidildigini sayin. Oynarken
gocugunuz bir sarki veya tekerleme sdyleyebilir mi?

Yilanlar ve Merdivenler oyununu oynayin. iki zar kullanin ve
¢ocugunuzu, atilan iki sayiyi toplamasi igin tegvik edin.

Cocugunuza sayilari okuyup tanimasinda yardimci olmak igin,
Uzerinde nokta yerine sayilarin oldugu zarlari kullanmayi deneyin.

Banyoda oynamasi igin gocugunuza degisik boyutlu plastik bardaklar
ve daha bliylk bir kap verin. Cocugunuzu, kabi doldurmak igin her
bardagi ka¢ kez doldurmasi gerekecegini tahmin etmesi igin tegvik
edin. Bu dlgllerle oynarken ¢ocugunuz bir sarki veya tekerleme
uydurabilir mi?

Gocuklarin kaplari kumla doldurabilmesi igin blylk plastik bir figiya
kum koyun. Elekler, stizgegler, plastik kasiklar, eski temiz yag kutulari,
plastik siseler ve huniler, kumla oynamak ve onu 6lgmek igin yararhdir.

Gocuklara kendi kendilerini tarttirin. Bagka nesneleri ve evcil
hayvanlarinizi tartin.

Cocugunuz bir boy ¢izelgesinde, uzadik¢a kendi boyunu kaydedehbilir.



Model yapma hamurunu kullanarak farkli
uzunluklarda iki tane ‘yilan’ yapin. Bir
yilanin daha kisa, digerinin daha uzun
olmasi Uzerinde konusun.

Bir takvimin Uzerinde 6zel aile glnlerini ve
kiltirel olaylari isaretleyin ve o olaya kag gtin
kaldidini ve olayin haftanin hangi gtintine rast
gelecedini konusun.

Bir nesneyi geri rafa koyarken, konumu hakkinda konusun; érnegin,
“Top arabanin yaninda”. “Kitabi bu kutunun Gzerine koyalim”.

icerde ve disarda daire, licgen, kare veya dikdortgen seklindeki
nesneleri arastirin. Degisik boyutlardaki nesneleri veya farkli
konumlardaki nesneleri arastirin.

Kagidi katlayarak sekiller yapin: sapka, kayik veya ucak. Yaptiginiz
sekiller hakkinda konusun.

Kitapliktan origami (Japon kagit katlama sanati) hakkinda bir kitabi
6ding alin ve yeni sekiller yapin.

Bir resim veya dergiden kendi bulmacanizi yapin. Onlari belirli
sekillerde kesin; ornegin, birini hep Gg¢genlerden, digerini karelerden
yapin. Pargalari sayin ve resimdeki imgeler ve renkler Gzerinde
konusun.

Biskuvi kaliplarindan biskaviler yapin veya model hamurundan
uydurma biskuivi olugturun. Her biskuvinin seklini konusun.

3’unci Siniftan 6’nci Sinifa kadar:

Evde bir yemek tarifini okuyun ve satin alinacak malzemelerin bir listesini
yapin. Evde malzemeleri dlgiin. Yemegi birlikte yaparak keyfini gikarin.

Malzemelerin olusturdugu toplam bardak ve kasik sayisi nedir?

Zaman kavrami iginde olaylardan séz edin. Ornegin, “Bunu pisirmek
yaklasik U¢ dakika alacak, o halde masay! kurmak igin zamanin
olabilir.”

Okula veya parka yirlrken gectiginiz glizergah hakkinda konusun.

Evde ingilizce’den baska bir dil konugmaya alismigsaniz,
¢ocugunuzu, evde konusulan dili korumasi i¢in desteklemeyi
siirdiirmeniz énemlidir. Bu, gocugunuza ingilizce’de de yardimci
olacaktir.

Su tavsiyeler, ingilizce de dahil tim diller igin gegerlidir:

Okul oncesinden 2’nci Sinifa kadar:

Zaman zaman ¢ocugunuza basit bir yanittan veya “evet” ya da “hayir”
gibi sinirli kargiliklardan daha fazlasini gerektiren sorular sorun.

Sadece duydugunuzu degil, dinlediginizi de davraniglarinizla gosterin.
Cocugunuzun verdigi karsiliklari gelistirin. Onlarla etkilesim kurun.
Sorular sorun, bilgiler ekleyin ve diistinceler arasinda baglantilar
kurun.

Birlikte kitap okudugunuzda éykulerdeki diusunceler ve olaylar
hakkinda ¢ocugunuzla konusun.

Cocugunuz size sizin yer almadiginiz olaylari anlatirken onu dinleyin.
Bu, disuncelerini berraklastirmalarinda ¢ocuklara yardimci olur ve
onlari yazmaya hazirlar.

3’tincii Siniftan 6’nci Sinifa kadar:

Cocugunuzdan sizinle genis bir dizi konuyu tartismasini isteyin.
Cocugunuzu bir konu hakkinda derinlemesine konusmak igin tesvik
edin, daha fazla bilgi isteyin.

Sorunlari ¢gdzmenin farkli ydntemlerini tartisin. Su séyle olursa ne
olur...?

Bir karar verirken yaptigi segimlerin nedenlerinin ne oldugunu
anlatmasini gocugunuzdan isteyin. Konusmayi sizin gorisinizle
bitirmek yerine, sesli olarak daha fazla disiinmesini 6zendirecek
sekillerde dinleyin ve kargilik verin.

Gocugunuza, degisik kéken ve yas gruplarindan birgok kisiyi dinleyip
onlarla dusuincelerini paylasmasi icin firsatlar saglayin.

Normal hiz ve seste konusun ve yetiskinlerin s6zcuklerini kullanin.



Okumayazma

ve aritmetigi
televizyon izlerken
gelistirmek:

3’uiincil Siniftan 6’nci Sinifa kadar:

Farkh turlerde programlari tartisin
(glldurd, ici bos diziler, muzikaller,
belgeseller, dramlar, yasam bigimleri,
heyecan verici programlar, vs.)

Sevilen kitaplarin ve dykdlerin, ¢izgi film olsa bile uyarlamalarini izleyin,
Benzerlikleri ve farkhliklari tartisin.

Reklamlari ve sevilen programlari birlikte izleyin ve bunlari nigin
sevdiginizi tartisin. Igerdikleri kimi degerleri ve ahlaki kurallari tartigin.

Cocugunuzdan, ailenin her bireyinin haftada toplam kag¢ saat televizyon
izledigini hesaplamasini isteyin ve bulgulari tartigin.

Bir film boyunca reklamlarin zamanlamasini yapin veya reklam
kesintileri arasindaki bolimlerin zamanlamasini yapin. Bunun
programa hig etkisi oldu mu? Reklamlar rlini satin almak veya
kullanmak igin sizi gergekten nasil inandirmaya galigiyor?

Okumayazmayi
ve aritmetigi
seyahat sirasinda
gelistirmek:

Okul oncesinden 2’inci Sinifa
kadar:

Harflerden sdzclikler yaparak araba
plakasi oyunlari oynayin veya sayilari toplayin.

Elektrik direklerini veya isaretleri sayin.

Bulma oyunu oynayin — gocugun bulacagi veya kesfedecegi yirmi
madde siralayin.

Yol isaretlerinin sekli Uzerinde konusun. Degisik simgelerin ne anlama
geldigini konusun.

Cadde isimleri veya yerler hakkinda dykiler veya tarihgeler uydurun.

Kdseden c¢ikacak ilk arabanin rengini tahmin edin. Bunu her Gginci
arabaya uygulayin.

Her ¢cocuga sayacag! bir renk verin ve iki nokta arasinda o renkteki
arabalari saydirin Sonra bunu kamyonlara uygulayin.

Bir kaset veya CD’den éykdler dinleyin ya da sarkilar sdyleyin veya
ritme eglik ederek el ¢irpin.

3’luinci Siniftan 6’inci Sinifa kadar:

Kamu ulastirma araglarini kullanin ve zamanlari ve gidilecek yerleri
arayin. Gideceginiz yere kadarki tren istasyonlarini veya otobUs
duraklarini sayin. Bir haritada gluizergahiniza bakin.

Saatte 60 kilometre ile gidiyorsaniz bir sonraki kasabaya ka¢ dakikada
ulasacaginizi tahmin edin.

Uzun yolculuklarda bir glince tutun. Her kasabanin brosurlerinden
resimler kesin ve her birine iligkin dusunceleri ve tepkileri kaydedin.



